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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

Таблица 1.1 Основание для реализации дисциплины 
  

  

  

    

Код направления подготовки/ специальности 09.04.02 

Направление подготовки/ специальность Информационные системы и технологии 

Уровень образования | Магистратура 

Год разработки/обновления 2023     
Таблица 1.2 Структура дисциплины в соответствии с учебным планом 
  

  

  

  

  

  

  

    
    
            

Виды учебной работы, включая самостоятельную работу | Форма обучения: 

обучающихся и трудоемкость дисциплины очная очно-заочная заочная 

Трудоемкость дисциплины зачетных единиц 3 | 3 

пики 108 108 
Контактная работа, |Аудиторная  |лекции 16 4. 
час практические 18 д 

занятия 

лабораторный 
практикум 

Внеаудиторная 

Самостоятельная работа, час 74 100 

Таблица 1.3 Формы контроля дисциплины 
  

Семестр Форма обучения: 
и форма контроля 
  

  

  

  

очная очно-заочная заочная 

периоды контроля 3 сем 3,4 сем 

экзамен (ы) | 

зачёт (ы) 3 сем 4 сем 
  

курсовая работа 
  

курсовой проект 
          индивидуальное задание (контрольная работа) 
  

Таблица 1.4 Виды самостоятельной работы 
  

Форма обучения 

  

  
  

  

  

  

Вид самостоятельной работы Вид занятия Тип периода 
очная очно-заочная | заочная 

Подготовка к лекциям Лекции теоретическое 
обучение 30 25 

Подготовка к практическим Теоретическое 
Практические 

занятиям обучение 30 35 

Подготовка к заче Зачет кзаменициониыю 
“у сессии 14 40         Итого 74 100          



  

2. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Цель и задачи освоения дисциплины 

Изучить теоретические основы компьютерного параметрического моделирования, практически освоить 
программные средства и инструменты параметрического моделирования в строительстве и архитектуре 

Задачи освоения дисциплины: 

1. Изучить основы параметрического моделирования простых и .сложных составных трехмерных объектов, 
методы настройки и оптимизации трехмерных объектов 
2. Рассмотреть распространённое программное обеспечение в области параметрического моделирования, 
его требования к характеристикам компьютера | 
3. Получить навыки параметрического моделирования трёхмерных объектов пёрименительно к 
строительству и архитектуре 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного 

стандарта высшего образования по направлению подготовки / специальности Информационные системы и 

технологии. 

2.2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Таблица 2.1 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

  

Код и наименование компетенции 
(результат освоения) 

Код и наименование индикатора достижения компетенции 

  

ПК-3. Способен осуществлять 

организацию процессов разработки 
компьютерного программного 
обеспечения (ПС 06.017 ОТФ В) 

ПК-3.1. Знает нормативные документы, определяющие требования 
к проверке работоспособности программного кода, методы 
подготовки тестовых наборов данных, методы и средства проверки 
работоспособности ПО, основные принципы и методы управления 

персоналом. 
  

ПК-3. Способен осуществлять 

организацию процессов разработки 

компьютерного программного 

обеспечения (ПС 06.017 ОТФ В) 

ПК-3.2. Умеет производить подготовку тестовых наборов данных и 

проверку работоспособности ПО на их основе, применять методы и 
средства проверки работоспособности ПО, применять 

коллективную среду разработки ПО и систему контроля версий. 
  

ПК-3. Способен осуществлять 
организацию процессов разработки 
компьютерного программного 
обеспечения (ПС 06.017 ОТФ В) 

ПК-3.3. Имеет навыки распределения задач на проверку 

работоспособности ПО между исполнителями, оценки качества 

тестовых наборов данных в соответствии с выбранной методикой, 

оценки результатов проверки работоспособности ПО, принятия 

управленческих решений об исправлении обнаруженных ошибок. 
  

ПК-4. Способен осуществлять 
проектирование пользовательских 
интерфейсов (ПС 06.025 ОТФЕ) 

ПК-4.1. Знает стандарты, регламентирующие требования к 

эргономике взаимодействия человек — система, требования и 
руководства по проектированию соответствую-щих платформ и 
операционных систем, основы верстки с использованием языков 
разметки, языков описания стилей, сценарных языков. 
  

ПК-4. Способен осуществлять 
проектирование пользовательских 
интерфейсов (ПС 06.025 ОТФЕ) 

ПК-4.2. Умеет создавать интерактивные прототипы интерфейса, 
разрабатывать и оформлять проектную документацию на 
интерфейс, работать с программами прототипирования 

интерфейсов. 
  

ПК-4. Способен осуществлять 

проектирование пользовательских 
интерфейсов (ПС 06.025 ОТФ Е)   ПК-4.3. Имеет навыки проектирования интерфейса согласно 

требованиям концепции интерфейса и по образцу уже 

спроектированного интерфейса, написания и проверки 

интерфейсных текстов, описания логики работы элементов 

интерфейса, их взаимосвязи, взаимодействия и вариантов 

состояний. 
  

Таблица 2.2 — Планируемые результаты освоения дисциплины образовательной программы 

 



  

  

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине) 

  

1 2 
  

ПК-3.1. Знает нормативные 

документы, определяющие требования 

к проверке работоспособности 

программного кода, методы 

подготовки тестовых наборов данных, 

методы и средства проверки 

работоспособности ПО, основные 

принципы и методы управления 

персоналом. 

Знает: нормативные документы, определяющие требования к 

проверке работоспособности программного кода, методы 

подготовки тестовых наборов дан.. 
  

Умеет: 
  

Имеет навыки: 

  

ПК-3.2. Умеет производить 
подготовку тестовых наборов данных 

и проверку работоспособности ПО на 

их основе, применять методы и 

средства проверки работоспособности 

ПО, применять коллективную среду 

разработки ПО и систему контроля 

версий. 

Знает: 
  

Умеет: Производить подготовку тестовых наборов данных и 

проверку работоспособности ПО на их основе, применять методы и 

средства проверки раб... 
  

Имеет навыки: 

  

ПК-3.3. Имеет навыки распределения 

задач на проверку работоспособности 
ПО между исполнителями, оценки 
качества тестовых наборов данных в 
соответствии с выбранной методикой, 
оценки результатов проверки 
работоспособности ПО, принятия 

управленческих решений об 
исправлении обнаруженных ошибок. 

Знает: 
  

Умеет: 
  

Имеет навыки: Навыки распределения задач на проверку 

работоспособности ПО между исполнителями, оценки качества 

тестовых наборов данных в соответстев... 

  

ПК-4.1. Знает стандарты, 

регламентирующие требования к 

эргономике взаимодействия человек — 

система, требования и руководства по 

проектированию соответствую-щих 

платформ и операционных систем, 

основы верстки с использованием 

языков разметки, языков описания 

стилей, сценарных языков. 

Знает: ПК-4.1. Требования и руководства по проектированию 

соответствующих платформ и операционных систем, 
  

Умеет: ПК-4.1. Работать с программами верстки и верстки с 

использованием языков разметки 
  

Имеет навыки: ПК-4.1. Использования языков разметки, языков 

описания стилей, сценарных языков 

  

ПК-4.2. Умеет создавать 

интерактивные прототипы 

интерфейса, разрабатывать и 

оформлять проектную документацию 

на интерфейс, работать с программами 

прототипирования интерфейсов. 

Знает: ПК-4.2. Тенденции в проектировании интерфейсов 
  

Умеет: ПК-4.2. Создавать интерактивные прототипы интерфейса 
  

Имеет навыки: ПК-4.2. Работы с программами прототипирования 

интерфейсов 

  

ПК-4.3. Имеет навыки проектирования 
интерфейса согласно требованиям 
концепции интерфейса и по образцу 

уже спроектированного интерфейса, 
написания и проверки интерфейсных 
текстов, описания логики работы 
элементов интерфейса, их 

взаимосвязи, взаимодействия и 
вариантов состояний. 

Знает: ПК-4.3. Требования к эргономике взаимодействия человек — 

система 

  

Умеет: ПК-4.3. Читать, создавать, модифицировать и оформлять 
структурные схемы пользовательского интерфейса 
    Имеет навыки: ПК-4.3. Проектирования интерфейса по 

требованиям концепции 

  

Информация о выявлении результатов освоения дисциплины представлена в Фонде оценочных средств по 
дисциплине. Паспорт ФОС представлен в разделе 4 РПД. 

 



Примечание: ФОС разрабатывается как приложение к РПД в соответствии с Положением о ФОС, 

утвержденным локальным нормативным актом.



3. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Темы учебной дисциплины (лекционные занятия) 
Таблица 3.1 Темы лекционных занятий 
  

  

    

  
    

  

  

  

  

  

  

    

Наименование Количество часов по формам 
№ п раздела диспиплавы Тема и содержание лекционного заня- обучения 

(ио-дули) — т: ие 57 № 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Первая группа очная форма (3 семестр), заочная 

периода форма (3 семестр, 4 семестр) 

аттестации (зачет) 
||Раздел |. Введение. Понятие " Параметрическое 2 0,2 2 2 

Параметрическое |моделирование". ВМ технологии. Суть 

моделирование. понятия. Историческая справка. Обзор 

Понятие В1М программных средств. Примеры 

технологий. создания объектов. 

2|Раздел 2. Создание |Инструменты архитектурного проекта 2 0,2 4 2 

архитектурных Веуй для создания типовых объектов. 

объектов с Стены. Изменение свойств. Создание и 
ПОМОЩЬЮ изменение типа. Фундаментные стены. 

стандартных Фундамент. Двери. Окна. Изменение 

инструментов типа. Изменение свойств. 

проекта Кеуй 

Агспцестиге 
З\Раздел 2. Создание |Инструменты архитектурного проекта 2 0,2 4 2 

архитектурных Кеуй для создания типовых объектов. 

объектов с Перекрытия. Изменение типа. Крыши. 

ПОМОЩЬЮ Изменение типа. Свойства крыши. 

стандартных Лестницы. Типы лестничных маршей. 
инструментов Изменение свойств. Ограждения. 

проекта Кеуй Изменение типа. Проемы в стенах, 

Агспцесвиге крышах и перекрытиях. 

4|Раздел 2. Создание |Создание ландшафта. Средства 2 0,2 4 2 

архитектурных презентации проекта.Инструменты для 

объектов с создания топографической поверхности. 

помощью Оформление ландшафта. Листы проекта 

стандартных Оформление видов. Визуализация. 

инструментов Видеоролик на основе созданной 

проекта Кеу! модели. 
Атос Иесваге 

5|Раздел 3. Семейства. Категории семейств. 2 0,4 | 4 2 

Возможности для |Загружаемые семейства. Контекстные 

создания семейства. Создание ЗО геометрии в 

нестандартных среде редактирования 

объектов и семейств.Назначение параметров 
элементов. семейств. Добавление параметрических 

| зависимостей. Использование массивов. 

Добавление типоразмеров. 

6|Раздел 3. Моделирование уникальных 2 0,8 | 4 4 

Возможности для |архитектурных объектов. Кирпичные 

создания здания - памятники 

нестандартных архитектуры.Моделирование 

объектов и контекстных элементов оформдения 

элементов. стен. Наличники. Пояса. Карнизы. Окна 

и проемы. Элементы оформления 
проемов. Обрамление. Загружаемые                 
  

 



  

  

  

  

      
                
  

  

  

  

  

  

  

    

семейства: окна, двери, аттики, эркеры, 

карнизы, балконы. 

7 Раздел 3. Моделирование уникальных 2 1 5. 8 

Возможности для |архитектурных объектов. Деревянное 

создания зодчество. Создание стены из бруса как 

нестандартных семейства с изменяемыми параметрами. 

объектов и Одиночные и повторяющиеся элементы 
элементов. оформления фасадов. Резные детали. 

Массивы резных деталей для создания 
карнизов, поясов, наличников. Крыши и 

оформление их резными элементами. 

Башенки. Эркеры. Балконы. Элементы 

оформления крыш. Ограждения. Другие 

элементы деревянного резного декора. 

8 Раздел 3. Моделирование уникальных 2 1 4 3 

Возможности для |архитектурных объектов. Сооружения с 

создания наклонными стенами и вовсе без стен. 

нестандартных Металлические конструкции. 

объектов и Моделирование объекта как систеы 

элементов. семейств... Эйфелева башня. 
Моделирование элементов и 

размещение на гранях заранее 
подготовленных ячеек. Замена рабочей 
плоскости. Выбор плоскости для 

размещения элементов. Загрузка 

семейств в проект. 

Здания со сложной геометрией стен. 
Стены, перекрытия и крыши по граням 

формообразующих элементов. 

ИТОГО 16 4 30 25 

Первая группа 

периода 

аттестации (зачет) 

Итого 16 4 30 25 

3.2. Практические и семинарские занятия и их содержание 

Таблица 3.2 Темы практических занятий 

Наименование Количество часов по формам 
№ п/п|раздела дисциплины Тема и содержание практического обучения 

(модуля) о Е - вии. т ми 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Первая группа очная форма (3 семестр), заочная 

периода форма (3 семестр, 4 семестр) 

аттестации (зачет) 
Раздел 2. Создание Инструменты архитектурного проекта 2 0,3 2 3 

архитектурных Веуй для создания типовых объектов. 

объектов с Стены. Изменение свойств. Создание и 

ПОМОЩЬЮ изменение типа. Фундаментные стены. 

стандартных Фундамент. Двери. Окна. Изменение 

инструментов типа. Изменение свойств. 

проекта Кеуй 

АгсБцесвиге 

2|Раздел 2. Создание |Инструменты архитектурного проекта 2 0,3 2 3 

архитектурных Веуй для создания типовых объектов. 

объектов с Перекрытия. Изменение типа. Крыши. 

помощью Изменение типа. Свойства крыши.                   
 



  

стандартных 

инструментов 

проекта Кеуй 
АгспКесаге 

Лестницы. Типы лестничных маршей. 
Изменение свойств. Ограждения. 
Изменение типа. Проемы в стенах, 
крышах и перекрытиях. 
  

  

  

  

Раздел 2. Создание |Создание ландшафта. Средства 0,3 
архитектурных презентации проекта.Инструменты для 
объектов с создания топографической поверхности. 
ПОМОЩЬЮ Оформление ландшафта. Листы проекта 
стандартных Оформление видов. Визуализация. 
инструментов Видеоролик на основе созданной 
проекта Кеуц модели. | 
АгспИесвиге 

Раздел 3. Семейства. Категории семейств. 0,3 
Возможности для |Загружаемые семейства. Контекстные 
создания семейства. Создание ЗП геометрии в 
нестандартных среде редактирования 
объектов и семейств.Назначение параметров 
элементов. семейств. Добавление параметрических 

зависимостей. Использование массивов. 
Добавление типоразмеров. 

Раздел 3. Моделирование уникальных 0,4 
Возможности для |архитектурных объектов. Кирпичные 
создания здания - памятники | 
нестандартных архитектуры.Моделирование 
объектов и контекстных элементов оформдения 
элементов. стен. Наличники. Пояса. Карнизы. Окна 

и проемы. Элементы оформления 
проемов. Обрамление. Загружаемые 

семейства: окна, двери, аттики, эркеры, 

карнизы, балконы. 
Раздел 3. Моделирование уникальных 0,4 
Возможности для 

создания 

нестандартных 

объектов и 

элементов. 

архитектурных объектов. Деревянное 

зодчество.Создание стены из бруса как 
семейства с изменяемыми параметрами. 

Одиночные и повторяющиеся элементы 
оформления фасадов. Резные детали. 

Массивы резных деталей для создания 
карнизов, поясов, наличников. Крыши и 
оформление их резными элементами. 
Башенки. Эркеры. Балконы. Элементы 

оформления крыш. Ограждения. Другие 
элементы деревянного резного декора. 
  

    Раздел 3. 

Возможности для 

создания 

нестандартных 

объектов и 

элементов. 

Моделирование уникальных 

архитектурных объектов. Сооружения с 

наклонными стенами и вовсе без стен. 
Металлические конструкции. 

Моделирование объекта как систеы 
семейств... Эйфелева башня. | 

Моделирование элементов и 
размещение на гранях заранее 
подготовленных ячеек. Замена рабочей 

плоскости. Выбор плоскости для 
размещения элементов. Загрузка 
семейств в проект. 

Здания со сложной геометрией стен. 

Стены, перекрытия и крыши по граням   формообразующих элементов.                



  

  

  

        

8|Раздел 3. Моделирование уникальных 2 0,5 4 3 

Возможности для |архитектурных объектов. Сооружения с 

создания наклонными стенами. 
нестандартных Формообразующие. Создание 
объектов и сооружений с наклонными и кривыми 
элементов. стенами на основе формообразующих 

элементов.Моделирование уникальных 
архитектурных объектов. Создание 
формообразующих. Работа с 
геометрией. Редактирование. Объемные 

и пустотелые элементы 
9|Раздел 3. Моделирование уникальных 2 0,5 д 3 
Возможности для |архитектурных объектов. Сооружения с 
создания наклонными стенами. 
нестандартных Формообразующие. Создание 
объектов и сооружений с наклонными и кривыми 
элементов. стенами на основе формообразующих 

элементов.Моделирование уникальных 
архитектурных объектов. Сооружения с 
наклонными стенами. Создание 
сооружений с наклонными и кривыми 
стенами. Стена - по грани 
формообразующего. Крыша - на основе 

формообразующего. Формообразующие 

элементы - перекрытия. Создание 
перекрытий по формообразующим. 

ИТОГО 18 4 30 35 
Первая группа 

периода 
аттестации (зачет) 

Итого 18 4 30 35             
  

3.3. Лабораторный практикум и его содержание 

Не предусмотрено. 

3.4. Курсовой проект (работа) и его характеристика 

Не предусмотрено. 

3.5. Индивидуальное задание и его характеристика 

Не предусмотрено. 

 



4. ВЫЯВЛЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Паспорт фонда оценочных средств (ФОС) по дисциплине 

Таблица 4.1 - Паспорт фонда оценочных средств (ФОС) по дисциплине 
  

  

  

  

    

Н Коды 
аименование № ы индикаторов 

оценочного средства Технология Вид аттестации Виды занятий 
п/п формируемых 

компетенций 

2 3 и 5 6 

1 |Собеседование Интерактивная Текущий контроль |Лекции ПК-3.1., ПК-4.1., 

| образовательная ПК-3.2., ПК-4.2., 
технология ПК-3.3., ПК-4.3. 

2 |Творческое задание |Технология _ |Текущий контроль |Практические, |ПК-3.1., ПК-4.1., 
проектного СРС ПК-3.2., ПК-4.2., 
обучения ПК-4.3., ПК-3.3. 

(творческий, 
исследовательский 

проект) 

3 |Тест Информационно- |Промежуточная Зачет ПК-3.1., ПК-4.1., 

коммуникационная |аттестация ПК-3.2., ПК-4.2., 

образовательная ПК-3.3., ПК-4.3. 

технология             
  

4.2 Вопросы к экзамену (зачету) 

Первая группа периода аттестации (зачет) - очная форма (3 семестр), заочная форма (3 семестр, 4 

семестр) 

1. Понятие параметрического моделирования. Преимущества. Программные комплексы, относящиеся к 

технологиям ВМ. 
2. ВМ технологии. Историческая справка. Обзор программных средств. 

3. Инструменты проекта для создания типовых объектов. Уровни. Оси.Стены. Типы стен. Свойства. 

Зависимости. Изменение типа. Привести примеры 
4. Инструменты для создания типовых объектов. Понятие о семействах. Типоразмеры. Загружаемые 

семейства. Двери. Окна. Свойства типа. Изменение типа. Привести примеры. 
5. Перекрытия. Создание перекрытия по контуру. Свойства. Проемы в перекрытиях. Привести примеры. 

6. Вложенные стены. "Стена в стене". Комбинация разных типов стен. Редактирование профиля 
вложенной стены. Свойства. Фигурное остекление. 

7. Использование формообразующих для размещения элементов модели на наклонных и кривых гранях. 

Выравнивание стержневых ячеек и размещение одиночных элементов модели по граням 

формообразующих элементов 
8. Инструменты группы "Генплан". Создание ландшафта. Создание основания под здание. Участки 

топоповерхности. Материалы. Разделение топоповерхности. Оформление ландшафта. 

9. Семейства. Общие понятия. Виды семейств. Категории семейств. 
10. Контекстные семейства. Создание. Редактирование. Работа с геометрией. Свойства. Назначение 

материалов. Добавление параметров. Изменяемые параметры. 
11. Загружаемые семейства. "Загрузить семейство". Типоразмеры. Изменение типа. Редактирование 

семейства. 
12. Создание семейства. Выбор категории. Назначение материалов. Добавление изменяемых параметров. 

Добавление параметрических зависимостей. Вставка в проект и использование. 

13. Моделирование памятников архитектуры. Кирпичные здания. Использование для создания уникальных 

элементов контекстные и семейства по месту вставки. Создание наличников, межэтажных поясов, 

карнизов, оформление простенков. Одиночные и повторяющиеся элементы. Использование массивов 

кирпичей. 

14. Создание нестандартных элементов кирпичных зданий с помощью загружаемых пользовательских 

семейств. Окна с наличниками. Аттики. Эркеры. Элементы оформления карниза. Элементы оформления 

крыш. 
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15. Работа с контекстными семействами при создании нестандартных элементов кирпичных зданий. 

Создание наличников, межэтажных поясов, элементов оформления простенков, обрамления эркеров и 

других элементов по месту вставки. 

16. Создание загружаемых пользовательских семейств при создании нестандартных элементов кирпичных 

зданий. Выбор категорий семейств в зависимости от назначения элементов. Аттики. Эркеры. Окна. 
Наличники. Детали для оформления простенков. Линейные элементы. Балконы. Добавление параметров и 

параметрических зависимостей. 
17. Использование контекстных семейств при моделировании обьъектов деревянного зодчества. Создание 

бревенчатых стен с изменяемыми параметрами. Создание проемов. Создание фигурных элементов на 

основе грани ( резные обрамления, наличнки). Создание фигурных элементов. 
18. Создание загружаемых пользовательских семейств для моделирования объектов деревянного зодчества. 

Создание бревенчатых стен как массива с изменяемыми параметрами. Создание окон с обрамлением и 

резными наличниками. Создание балконов, и эркеров. Добавление изменяемых параметров. 

Параметрические зависимости. 

19. Моделирование объектов с наклонными стенами. Создание семейств, имитирующих стены. Назначение 

параметров и параметрических зависимостей. 
20. Моделирование объектов, состоящих из стержневых систем. Моделирование стержневых ячеей как 

загружаемых семейств. Размещение стержней и других элементов модели на наклонных плоскостях. 

Размещение стержневых ячеек в проекте по уровням. 
21. Использование формообразующих для размещения элементов модели на наклонных и кривых гранях. 

Выравнивание стержневых ячеек и размещение одиночных элементов модели по граням 

формообразующих элементов | 
22. Моделирование объекта, используя инструменты для создания типовых элементов архитектурного 

проекта, по заданным осям и уроовням 
23. Моделирование нетипового архитектурного объекта, используя инструменты для создания типовых 

элементов архитектурного проекта. 
24. Создание уникальных элементов архитектурного объекта, используя инструменты архитектурного 

проекта. Создание нестандартных крыш. 

25. Создание нестандартных крыш. Остекление в крыше. Слуховые окна. Фронтоны. Беседки на крыше. 

Использование контекстных и загружаемыз семейств. 
26. Дизайн ландшафта. Дорожки и газоны - инструментом "участок топоповерхности". Дороги - 

инструментом "разделение порверхности". Создание и добавление семейств для оформления ландшафта. 

Клумба, беседка, скамейка, ограждение. 

27. Создание семейств для оформления ландшафта. Водоем. Фонтан. Создание семейств с изменяемыми 

размерами и параметрическими зависимостями | 

28. Создание геометрии семейств (контекстные и загружаемые) для оформления фасадов здания 

нестандартными фигурными элементами. 

29. Моделирование кирпичного здания - памятника архитектуры. Использовать для моделирования 

уникальных элементов контекстные и загружаемые семейства. Аттик. Балкон. Карниз. Межэтажный пояс. 

Элементы оформления простенков. Карниз. 

30. Продемонстрировать процесс моделирования памятника деревянного зодчества. Использовать для 

создания модели контекстные и заэлементов здания с повторяющимися элементами. Применять 

изменяемые параметры и параметрические зависимости для фрагментов здания (стены с изменяемым 

количеством бревен по высоте, отделка карнизов с изменяемым количеством резных элементов по длине). 

31. Показать процесс создания окна с резными наличниками, балкона, фрагмента крыши. Применить 

контекстные и загружаемые семейства. Создать элементы с изменяемым в проекте количеством элементов. 

32. Создать модель объекта, элементы ограждения которого лежат в наклонных плоскостях. Создать и 

разместиить элементы конструкции (стержневые ячейки, блоки) по уровням. 

33. Создание здания нетиповой геометрии. Работа с формообразующими. 
34. Формообразующие. Создание геометрии объектов. Вычитание пустотелой геометрии. Стены, крыши и 

ограждения по граням формообразующих. Привести примеры. Создание формообразующих элементов 

перекрытий. Размещение перекрытий. 

35. Продемонстрировать процесс моделирования уникальных зданий с наклонными и кривыми стенами, 

используя формообразующие элементы. 

36. Моделирование нетиповых зданий с наклонными и кривыми стенами, используя формообразующие 

элементы. Размещение нестандартных элементовна наклонных и кривых гранях. 

37. Нормативные документы определяющие требования к проверке работоспособности программного кода, 
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методы подготовки тестовых наборов дан... 
38. Создание здания нетиповой геометрии. Работа с формообразующими 

39. Создание уникальных элементов архитектурного объекта, используя инструменты архитектурного 

проекта. Создание нестандартных крыш. 
40. Продемонстрировать процесс моделирования уникальных зданий с наклонными и кривыми стенами, 

используя формообразующие элементы. 

41. Создание здания нетиповой геометрии. Работа с формообразующими. 
42. Создание геометрии семейств (контекстные и загружаемые) для оформления фасадов здания 

нестандартными фигурными элементами. 

4.3 Технология выявления уровня освоения дисциплины 

Технология выявления уровня освоения дисциплины приводится в фонде оценочных средств (ФОС). 
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5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОСВОЕНИЯ 
ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1. Основная и дополнительная литература 

Основная литература 

1. Бессонова, Н. В. (канд. пед. наук, доц. ; НГАСУ (Сибстрин), каф. Информационные системы и 

технологии). Архитектурное параметрическое моделирование в среде АмюдезК Веуц АгсЬцесйхе 2014: 

учебное пособие [по направлению подготовки 09.03.02 "Информационные системы и технологии" и для 

строительных направлений] / Н. В. Бессонова ; М-во образования и науки РФ, Новосиб. гос. архитектур.- 

строит. ун-т (Сибстрин). - Новосибирск : НГАСУ (Сибстрин), 2016. - 116 с. : цв. ил. - Библиогр.: с. 116. - 

[5В | 

2. Бессонова, Н. В. (канд. пед. наук, доц. ; НГАСУ (Сибстрин), каф. Информационные системы и 

технологии). Архитектурное параметрическое моделирование в среде Ашюдезк Веуи АгсЬИесйхе 2014 

[Электронный ресурс] : учебное пособие [по направлению подготовки 09.03.02 "Информационные системы 

и технологии" и для строительных направлений] / Н. В. Бессонова ; М-во образования и науки РФ, 

Новосиб. гос. архитектур.-строит. ун-т (Сибстрин). - Новосибирск : НГАСУ (Сибстрин), 2016. - Электрон. 

текст. - 5В 

3. Талапов, В.В. Основы ВТМ. Введение в информационное моделирование зданий [Электронный ресурс] 

: монография / В. В. Талапов. - Саратов : Профобразование, 2017. - 392 с. - [5ВМ 978-5-4488-0109-9. 

(ир://\иумуми лргрооК$Вор.ги/63943 Вит) 

Дополнительная литература 

1. Бессонова, Н. В. (канд. пед. наук, доц. ; НГАСУ (Сибстрин), каф. Информационные системы и 

технологии). Создание семейств в среде АмюдезК Веуй АгсЬйесвите. Работа с ЗР-геометрией 

[Электронный ресурс] : учебное пособие [по направлению подготовки 09.03.02 "Информационные системы 

и технологии"] / Н. В. Бессонова ; М-во образования и науки РФ, Новосиб. гос. архитектур.-строит. ун-т 

(Сибстрин). - Новосибирск : НГАСУ (Сибстрин), 2016. - Электрон. текст. - [5ВМ 978-5-7795-0771-4 : 6.ц. 

2. Талапов, В. В. Основы ВПМ: введение в информационное моделирование зданий : учебное пособие для 

вузов по спец. 270800 "Строительство" / В. В. Талапов. - Москва : ДМК Пресс, 2011. - 392 с. : ил. - (САПР: 

ота до я). - Библиогр.: с. 390-391. - 15ВМ 978-5-94074-692-8 : 300.00. 

Методические указания 

1. Бессонова, Н.В. Архитектурное параметрическое моделирование в среде АшюдезК Веук АгсЬ\есиге 

2014 [Электронный ресурс] : учебное пособие / Н. В. Бессонова. - Новосибирск : Новосибирский 

государственный архитектурно-строительный университет (Сибстрин), ЭБС АСВ, 2016. - Электрон. текст. - 

[ЗВМ 978-5-7795-0806-3. (вир://\м\и\и лргоооК$Нор.га/68748 611) 

5.2. Используемые базы данных и информационные справочные системы 

Таблица 5.1 Используемое программное обеспечение 
  

  

  

  

  

            

№ Наименование Подтверждение 

р 2 информационных ресурсов лицензии Количество лицензий 

1 2 3 4 

1 |Веуг 2019 Акт выполненных работ от 
16.08.2019г №Аб 

2 |345 Мах 2019 Акт выполненных работ от 
15.08.2020г №А7 

3 |АцюСАО 2019 Акт выполненных работ от 

15.08.2020г №А7 

4 |СогеОКА\/ Огаршс$ бице Х7 Лицензия №075505 от 32 

12.10.2014г, Лицензия №075507 
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от 12.10.2014г 
  

5 |ОЁсе 2007 Ргоез$1опа! Риз Сертификат от 20.08.2007 253 

№42605370, Сертификат от 

17.07.2008 №44290964, 
Сертификат от 26.09.2008 
№44607324 
  

  6 |\тдо\жз 7 Ещегризе Договор от 11.10.2013 1000 

№43193/НСКЗ741, Договор 
1000120566 от 09.10.2016           

у 

Таблица 5.2 Используемые базы данных и информационно-справочные системы 
  

  

  

  

  

              

  

  

  

  

  

  

    

№ Наименование Подтверждение 

п я информационных ресурсов лицензии Количество лицензий 

1 2 о 4 
1 |МООРГЕ - Портал дистанционного  |Свободно распространяемая БД 1000 

обучения НГАСУ (Сибстрин) 

2 |Официальный сайт ГПНТБ Свободно распространяемая БД 1000 

3 |Электронно-библиотечная система Договор на предоставление 

[РЕБоокК$ доступа к электронно- 
библиотечной системе 
[РЕВООК$ от 25.09.2020 № 
5293/19 

4 |Электронный каталог библиотеки Договор от 20.10.2016 №16816 500 
НГАСУ (Сибстрин) 

Таблица 5.3 Используемые интернет-ресурсы 

№ Наименование 

п я информационных ресурсов Ссылка 

1 2 3 
| |Архитектурный вестник - электронный |ПИр://агспуезииК.ги/ 

журнал 
2 |Все о ландшафтном дизайне Пап45саредез1епт.ги/ 

3 |Видео уроки Соге ОКА\/ БИр://улуууу.уроКи-соге].ги/ 

4 |\еб-страница библиотеки БИр://\умими 5165 ити.ги/Ибгагу/ 
5 |Архитектурное параметрическое В@р://\/\ими 1ргрооК$Вор.ги/68748.Вип1 

моделирование. Бессонова Н.В. 

Учебное пособие. Электронный текст         

5.3. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины 

Таблица 5.4 Используемые образовательные технологии 
  

  

  

Наименование 

№ Технологии Вид занятий Краткая характеристика 
п/п 

1 2 3 —._^ Ч 

1. |Аудиторные поточныеи |Информационные лекции, |На лекциях: использование мультимедийного 
групповые занятия в практические занятия презентационного оборудования с 

специализированных демонстрацией видеофильмов, фотографий, 

классах компьютерных презентаций, На 

практических занятиях: освоение конкретных 

умений и навыков по предложенному 

преподавателем алгоритму. 
    2. |Метод проблемного Проблемные Самостоятельное изучение студентами 

изложения материала лекции, практические материала лекции с последующей          



  

занятия дискуссией в аудитории. Организация 
учебной работы, направленная на решение 
комплексной учебно-познавательной задачи 
на практических занятиях. 

  

Интерактивная форма 
проведения занятий 

Лекция-дискуссия, лекция- 

беседа 

Лекция «обратной связи», предполагающая 
обсуждение спорных вопросов, 
возникающих при изложении материала в 
аудитории. 
Встречи с представителями профильных 
компаний, посещение специализированных 
выставок. 

  

  
Дистанционное обучение 

    
Самостоятельная работа, 

курсовая работа 

  
Самостоятельно изучение обучающимися 

учебного материала в дистанционном 

режиме на портале ВИр://4о.5165лпт.ги/, 
самоконтроль освоения материала с 

использованием тестовой базы портала 

дистанционного обучения, консультации по 

выполнению практических заданий и 
курсовому проектированию в оп-Ппе режиме.   
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6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Таблица 6.1 — Материально-техническое обеспечение дисциплины 
  

Наименование специальных* 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащение специальных помещений и помещений для самостоятельной 

работы 

  

  

1 2 
  

Здание лабораторного корпуса 

по ул.Тургенева, 159, 375 ауд. 

(Лекции, Практические, СРС) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 13 шт., проектор 1 шт., монитор 

4 шт., сетевое оборудование 1 шт.;Оборудование для учебного процесса: 

доска аудиторная 1 шт.;Разное: кондиционер 3 шт. 

Общее количество мест: 15 
  

Здание лабораторного корпуса 
по ул.Тургенева, 159, 382 ауд. 

(Зачет, Лекции, Практические, 

СРС)   
Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий . 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 17 шт., экран | шт. 

Общее количество мест: 17   
  

* Специальные помещения — учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнение курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации, а так же помещения для 

самостоятельной работы 

  
  

И 

Автор-разработчик (ведущий лектор) ГУ Я Рф Н.В.Бессонова 
— дполаноь ФИО 

’ 
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